
SnakePyth



ELEVATOR PITCH
+

STORYBOARD



2/5 Alumnos de la UTEC presentan dificultades en 
aprender el curso de programación en Python
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¿Sabía que 2 de cada 5 alumnos de primer ciclo de la universidad UTEC que llevan el curso Introducción a la Ciencia de la 

Computación tienen dificultades para aprender a programar en lenguaje python? (Diapositiva #3)

Buenos días, somos estudiantes de UTEC y debido a esta problemática hemos diseñado el proyecto “SnakePyth”. (Diapositiva #4)

Este proyecto consiste en un método innovador de estudio a través de un juego de mesa. (Diapositiva #5)

Se basa en el conocido juego de Ludo de hasta 4 personas y tiene como objetivo aprender los conceptos necesarios que abarcan en 

el curso, jugando y aprendiendo. (Diapositiva #6 y Diapositiva #7)

Con SnakePyth el objetivo es que los alumnos grupalmente aprendan los conceptos básicos de programación en python. 

(Diapositiva #8 y Diapositiva #9)

Envianos su numero de contacto, y le remitiremos toda la información. ¡Súmate a nuestro proyecto! (Diapositiva #10)

ELEVATOR PITCH



INSIGHT



Una gran cantidad de alumnos de 
ICC quisieran aprobar la parte 
teórica PERO se confían porque 
piensan que es curso que se 
aprueba sin repasar.



HOW MIGHT WE?



¿Cómo podríamos nosotros hacer 
que una gran cantidad de cachimbos 
de UTEC aprueben y a la vez logren 
repasar el curso ICC fuera de horas 
de clases vía un juego de mesa?



USER PERSONA



USER PERSONA
Aldo Joaquín Castro

➢ Tiene buenas expectativas y está muy 
emocionado con la vida universitaria.

➢ Buen alumno pero se le complica la 
metodología de la universidad.

Cachimbo Universitario

Like Don’t Like
➔ Pasar tiempo con sus 

amigos.
➔ Trabajar en equipo y 

conocer gente.
➔ Estudiar con música 

que le relaje.

➔ Estudiar cursos que no 
le agradan.

➔ Que le vaya mal en los 
exámenes y estresarse.

➔ No tener herramientas 
de estudio.
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Hypothesis Board

Suposición
Nosotros creemos que...

Los alumnos buscan un método divertido 
para repasar junto con sus amigos.

Validación
Para validarlo haremos...

Comentar a los 
alumnos del curso 

sobre en qué 
consiste nuestro 

producto

Realizar pruebas 
en el club de juegos 

de mesa de la 
universidad

Mandar encuesta 
alumnos del 
curso de la 

universidadLos alumnos cuentan con 
varios cursos que los 

saturan

Los alumnos utilizan 
sintaxis en Inglés

El punto débil de los 
alumnos son los Bucles



VALIDACIÓN



Hábitos de estudios 
tradicional

5/10



8/10

7/10



VALUE PROPOSITION 
CANVAS



OBVS: Cada recuadro está relacionado según el color de los post-it



MINIMUM VIABLE 
PRODUCT



MVP 1 MVP 2 MVP 3 MVP 4 MVP 5



MVP FINAL



SnakePyth - Simbolos del Tablero

https://drive.google.com/file/d/1FPApA46Ghe56RcTJJHntRo8ciB1mv4Wo/view?usp=sharing



EXPERIMENTOS



Evidencia #1

Profesor Juan Bueno



Evidencia #2

Profesor Henry Gallegos



Experimento #1

Profesor Ernesto Cuadros



Experimento #2



Experimento #3



Experimento #4



Experimento #5



Experimento #5



Experimento #6

https://docs.google.com/file/d/1FUKbOe73v4dOdMoWbMizowQSUiMv4Bym/preview
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While & For (Cartas)

Poco Tiempo (Tiempo de Respuesta)

Dinamismo & Competitividad (Símbolos)

Comodidad (Tamaño del Tablero)

Instrucciones Complicadas (Video)

Repetición de Preguntas (100 Preguntas)

Garantizar Aprendizaje (Examen de Prueba)

Personalizado (Opción a Modificación)

Guardado (Caja)



12 cm x 12 cm

30 segundos



TRELLO



TO DO DOING DONE

Mejorar 
MVP

Mejorar 
Dinámica

Códigos de 
Python

Presentación 
Final

Actualización 
del Miro

Añadir 
Trello

Aumentar 
Tamaño del 

Tablero

Añadir 
Tiempo de 
Respuesta

Mejorar 
Jugabilidad



SPRINT RETROSPECTIVE



START STOP CONTINUE

Energía 
Positiva

Lluvia de 
Ideas

Coordinar 
Reuniones 
por Zoom

Procrastinar

No Leer el 
Chat Grupal

Estrés

Reuniones 
por Zoom

Presentar 
Buenas 

Diapositivas

Cumplir las 
Tareas 

Asignadas


