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aprender el curso de programacidén en Python




CnakePyth









\/ Jugar
\/ Aprender

\/ Divertirse













ELEVATOR PITCH

¢Sabia que 2 de cada 5 alumnos de primer ciclo de la universidad UTEC que llevan el curso Introduccién a la Ciencia de la
Computacion tienen dificultades para aprender a programar en lenguaje python? (Diapositiva #3)

Buenos dias, somos estudiantes de UTEC y debido a esta problematica hemos disenado el proyecto “SnakePyth”. (Diapositiva #4)
Este proyecto consiste en un método innovador de estudio a través de un juego de mesa. (Diapositiva #5)

Se basa en el conocido juego de Ludo de hasta 4 personas y tiene como objetivo aprender los conceptos necesarios que abarcan en
el curso, jugando y aprendiendo. (Diapositiva #6 y Diapositiva #7)

Con SnakePyth el objetivo es que los alumnos grupalmente aprendan los conceptos basicos de programacion en python.
(Diapositiva #8 y Diapositiva #9)

Envianos su numero de contacto, y le remitiremos toda la informacién. jSiumate a nuestro proyecto! (Diapositiva #10)



INSIGHT



Una gran cantidad de alumnos de
ICC quisieran aprobar la parte
tedrica PERO se confian porque
piensan que es curso que se
aprueba sin repasar.
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;Como podriamos nosotros hacer
que una gran cantidad de cachimbos
de UTEC aprueben y a la vez logren
repasar el curso ICC fuera de horas
de clases via un juego de mesa?



USER PERSONA



Aldo Joaquin Castro

USER PERSONA

Cachimbo Universitario

>  Tiene buenas expectativas y esta muy
emocionado con la vida universitaria.

> Buen alumno pero se le complica la
metodologia de la universidad.

Like Don't Like
Pasar tiempo con sus > Estudiar cursos que no
amigos. le agradan.

Trabajar en equipoy -  Que le vaya mal en los
conocer gente. exdmenes y estresarse.
Estudiar con musica > No tener herramientas

que le relaje. de estudio.
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Project Name: Team Leader Name:

< Javelin Experiment Board SnakePyth G5

Start here. Brainstorm with stickies, pull it over to the right to start your experiment. Experiments

1
Who is your customer? Be as specific as possible. Time Limit: 5 Min
Customer Alumnos de ICC

What is the problem? Phrase it from your customer’s perspective. Time Limit: § Min

Problem NO Practican
Programacion

Define the solution only after you have validated a problem worth solving. Time Limit: 5 Min
Solution Juego de Mesa

List the assumptions that must hold true, for your hypothesis to be true. Time Limit: 10 Min

Buscan Forma
Innovadora de

Estudio

Need help? Use these sentences to help construct your experiment.

To form a Customer/Problem Hypothesis: To form a Problem/Solution Hypothesis:

I believe my customer has a I believe this solution will result
problem achieving this goal. in guantifiable outcome.

To form your Assumptions: To identify your Riskiest Assumption:

In order for hypothesis to be The assumption with the least
true, assumption needs to amount of data, and core to the
be true. viability of my hypothesis is...

- . . Determine what success looks like:
Determine how you will test it: Habitos

The least expensive way to I will run experiment with # of e R Tradicionales de
customers and expect a strong Estudios
signal from # of customers.

test my assumption is...

Download Experiment Board and watch case studies at www.javelin.com © 2014 Javelin. You are free to use it and earn money with it as an or ive, as long as you are not a software company (the latter need to license it from us).
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Project Name: Team Leader Name:

< Javelin Experiment Board SnakePyth G5

Start here. Brainstorm with stickies, pull it over to the right to start your experiment. Experiments

1 2
Who is your customer? Be as specific as possible. Time Limit: 5 Min
Customer Alumnos de ICC Alumnos de ICC

What is the problem? Phrase it from your customer’s perspective. Time Limit: 5 Min

Problem NO Practican NO Practican
Programacion Programacion

Define the solution only after you have validated a problem worth solving. Time Limit: 5 Min
Solution Juego de Mesa Juego de Mesa

List the assumptions that must hold true, for your hypothesis to be true. Time Limit: 10 Min

e Buscan Forma
Riskiest Innovadora de Mayor consumo

Assumption de tiempo ICC
Estudio

Need help? Use these sentences to help construct your experiment.

Method &
To form a Customer/Problem Hypothesis: To form a Problem/Solution Hypothesis: Success

I believe my customer has a I believe this solution will result Criterion

problem achieving this goal. in quantifiable outcome. ‘ |
_'R'- GET OUT OF THE BUILDING!

To form your Assumptions: To identify your Riskiest Assumption:

In order for hypothesis to be The assumption with the least

true, assumption needs to amount of data, and core to the

be true. viability of my hypothesis is...

- . . Determine what success looks like:
Determine how you will test it: Habitos

The |ea$t expensive way to I will run experiment with m | earning Tradicion?lesde Dispon.en de
customers and expect a strong : SSECies Pz iEmEe
signal from # of customers.

test my assumption is...

Download Experiment Board and watch case studies at www.javelin.com

© 2014 Javelin. You are free to use it and earn money with it as an or ive, as long as you are not a software company (the latter need to license it from us).
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Project Name: Team Leader Name:

< Javelin Experiment Board SnakePyth G5

Start here. Brainstorm with stickies, pull it over to the right to start your experiment. Experiments

1 2 3
Who is your customer? Be as specific as possible. Time Limit: 5 Min
Customer Alumnos de ICC Alumnos de ICC Alumnos de ICC

What is the problem? Phrase it from your customer’s perspective. Time Limit: 5 Min

Problem NO Practican NO Practican

o o Uso de Sintaxis
Programacion Programacion

Define the solution only after you have validated a problem worth solving. Time Limit: 5 Min
Solution Juego de Mesa Juego de Mesa Juego de Mesa

List the assumptions that must hold true, for your hypothesis to be true. Time Limit: 10 Min

S Buscan Forma Uso de sintaxis
Riskiest : Innovadora de Mayor consumo en
Assumptlon . de tiempo ICC programacion

Estudio en Inglés

Need help? Use these sentences to help construct your experiment.

Method &
Success
I believe my customer has a I believe this solution will result Criterion

problem achieving this goal. in quantifiable outcome.

To form a Customer/Problem Hypothesis: To form a Problem/Solution Hypothesis:

_'R" GET OUT OF THE BUILDING!
To form your Assumptions: To identify your Riskiest Assumption:
In order for hypothesis to be The assumption with the least
true, assumption needs to amount of data, and core to the
be true. viability of my hypothesis is...

- . . Determine what success looks like:
Determine how you will test it: Habitos
Programan en

The least expensive way to I will run experiment with # of e Disponen de Eyshemmofs
customers and expect a strong = Repl.it

signal from # of customers.

test my assumption is...

Download Experiment Board and watch case studies at www.javelin.com © 2014 Javelin. You are free to use it and earn money with it as an

or ive, as long as you are not a software company (the latter need to license it from us).



< Javelin

Who is your customer? Be as specific as possible.

What is the problem? Phrase it from your customer’s perspective.

Define the solution only after you have validated a problem worth solving.

List the assumptions that must hold true, for your hypothesis to be true.

Experiment Board

Start here. Brainstorm with stickies, pull it over to the right to start your experiment.

Time Limit: 5 Min

Time Limit: 5 Min

Time Limit: 5 Min

Time Limit: 10 Min

Need help? Use these sentences to help construct your experiment.

To form a Customer/Problem Hypothesis:
I believe my customer has a
problem achieving this goal.

To form your Assumptions:

In order for hypothesis to be
true, assumption needs to
be true.

Determine how you will test it:
The least expensive way to
test my assumption is...

Download Experiment Board and watch case studies at www.javelin.com

To form a Problem/Solution Hypothesis:
I believe this solution will result
in quantifiable outcome.

To identify your Riskiest Assumption:

The assumption with the least
amount of data, and core to the
viability of my hypothesis is...

Determine what success looks like:

I will run experiment with # of
customers and expect a strong
signal from # of customers.

Experiments

Customer

Problem

Solution

Project Name:

SnakePyth

Team Leader Name:

Alumnos de ICC

NO Practican
Programacion

Alumnos de ICC

NO Practican
Programacion

Alumnos de ICC

Uso de
sintaxis

Alumnos de ICC

Desaprueban y
les va mal en

lge

Juego de Mesa

Juego de Mesa

Juego de Mesa

Juego de Mesa

Riskiest
Assumption

Buscan Forma
Innovadora de

Estudio

Mayor consumo
de tiempo ICC

Uso de sintaxis
en
programacion
en Inglés

Complicaciéon en

Bucles

Method &
Success
Criterion

k. GET OUT OF THE BUILDING!

© 2014 Javelin. You are free to use it and earn money with it as an entrepreneur, consultant, or executive, as long as you are not a software company (the latter need to license it from us).
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Habitos
Tradicionales de
Estudios

Disponen de
Poco Tiempo

Utilizan sintaxis
en otro idioma

Complicacién en
While & For

G5




Hypothesis Board

Suposicion
Nosotros creemos que...

Los alumnos buscan un método divertido
para repasar junto con sus amigos.

Los alumnos cuentan con
varios cursos que los
saturan

Los alumnos utilizan
sintaxis en Inglés

El punto débil de los
alumnos son los Bucles

Validacion
Para validarlo haremos...

Comentar alos Realizar pruebas Mandar encuesta
alumnos del curso en el club de juegos alumnos del
sobre en qué demesadela cursode la
consiste nuestro universidad universidad
producto



VALIDACION



:Qué métodos de estudios aplicas?

10 respuestas

Ninguno

Realizar ejercicios

Organizacion de tiempo

Repasar ejercicios

Haciendo resumenes

Copio las ideas principales en clase y luego reviso mis apuntes

Trato de resolver ejercicios que dejan los profes y algunos de internet. También veo videos de los temas
por que a veces entiendo mejor cuando me lo explican de dos formas diferentes.

Pensar de manera estructurada

Videos

5/10

Habitos de estudios
tradicional

:Qué curso es el que te consume mas tiempo?

10 respuestas

W
\ 4

@ ICC

@ Matematica |

@ Fisical

@ Lab. Comunicacion |
@ Termo



Cuando programas. ;En qué idioma escribes tu sintaxis?

10 respuestas

il 8/10

@ Coreano

Que topico se te hace mas complicado?

10 respuestas

@ Bucles (WHILE/FOR)

@ Condicionales (IF/ELSE)
@ Operadores

@ Matrices y listas

@ threads

7/10
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CANVAS



Juego de
Mesa
Imprimible

Niveles de
dificultad
segun el

avance del

juego

| ——

Banco de
preguntas
varladas

—

Un juego

para aprender

»

Aprender a
profundidad
los temas

—

Forma de
estudio
innovadora

Variedades
de temas
sobre curso

"

v
£

Reprobar
el curso

No aprobar
un examen

OBVS: Cada recuadro esta relacionado segun el color de los post-it
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SnakePyth - Simbolos del Tablero

SIMBOLOS

https://drive.google.com/file/d/1FPApA46Ghe56RcTJJHNtRo8ciB1mv4Wo/view?usp=sharing



EXPERIMENTOS



Evidencia #1

Ayuda con prueba de juego de mesa para curso de Proyecto Interdisciplinario

Maximiliano Julio Beteta Lomparte <maximiliano.beteta@utec.edu.pe> lun,, 13 jul. 19:22 (hace 6 dias) Yy 4

para Juan ~

Buenas noches profesor:

Que tal como esta? Espero que se encuentre bien. Bueno, le escribia debido a que estoy llevando el curso de P.I. sobre cémo poder ensefiar un curso de UTEC mediante juegos de mesa. En
este caso mi grupo y yo escogimos el curso de ICC, y necesitamos realizar entrevistas a profesores respecto al curso. No sé si usted tendra tiempo disponible durante el transcurso de la
semana para poderle realizar una pequefia entrevista via zoom. Le agradeceria mucho. Espero su respuesta por favor.

Gracias

Saludos cordiales!

4 Responder ®» Reenviar

Profesor Juan Bueno



Evidencia #2

Situacion actual y un favor grande

Maximiliano Julio Beteta Lomparte <maximiliano.beteta@utec.edu.pe> dom., 12 jul. 12:54 (hace 7 dias) ﬁ -
para Henry ~

Buenas tardes profesor, el motivo de este mensaje es acerca de mi situacion actual en el curso y adicionalmente si podria ayudarme a testear un juego de mesa para mi curso de Proyecto
Interdisciplinario, lamento los inconvenientes y gracias de antemano

4 Responder ®» Reenviar

Profesor Henry Gallegos



Experimento #1

4) - maximilian. X A Mi unid Google Drive X . Presentacion Final - Proyes X m SnakePyth, Online Whitebo: X AppS 0s — Tirar Dados X

> C ( @& miro.com/app/board

.+ Aplicaciones | f Facebook - Entra o... W Twitch Canvas UTEC &4 Recibidos (1.147) -... R Shadow-Rangers:K.. 4 TelegramWeb [l Kamen Rider ! Index of Chapters -... ,‘, Calculadora de Este...

mi ro SnakePyth Fis ) - - . ° 28 share [

A 08 SSNOQ 46>

BREmEC 6O ) fm -

Profesor Ernesto Cuadros




Experimento #2

W Dejade

Tirar Dados Onl x +

Cc @ app-sorteos.com 3 A < (] & miro.com,

ri‘ AppSorteos x < T v / & O 9 o W@

Raton  Seleccion  Texto Estampar  Spotlight  Borrador Formst Deshacer  Rehacer  Borrar

MIrO  SnakePyth K

Tirar Dados Online

NUmero de dados NGmero de Caras

Tu resultado: 2

e )

..V

(o presiona la barra espaciadora)

200 SNDOQ-Hm~»

© Participantes (2) i - S
“ Frings Douglas Barrueta A... (Anfitrién, yo) €8 % (4 ha ﬁ
? Andres Jaffet Riveros Soto ¥ A ’—':
- . " e
Como funcionan los "D¢ X 2
o " o
Virtuales” online
Tira los dados online con esta genial D
muy facil y totalmente gratis. Si deseg
con dados y te das cuenta que los hd Invitar Silenciar a todos

%8 | O Escribe aqui para buscar




Experimento #3

2 Zoom Meeting 40-Minutes E View Options v - (m ] X

v Participants (3)

m Mariana Bastarrachea (Me) & A

“ Frings Douglas Barrue... (Host) KB L

Aldo Castro [wi ]

ri’ AppSorteos

mi O  SnakePyth X

DAL YIKIUAL

Tirar Dados Online
Nimero de dodos . Nomero de Caras m

Invite Mute Me Raise Hand
v Zoom Group Chat
Tu resultado: 1
From Frings Douglas Barrueta A o Everyone
) mirg.com/welcomeg rd/fpaA8

Bqo7kDs00hs6vj0h6uKBOMvuLIGIOZ

MnbBkil4WZaQpRmIQrafXZctkw

{o prasione la bora espockadomn)

SIn@sSNO0Q-0 ~»

Como funcionan los "Dados
Virtuales” online

Tira los dados online con osta genial herramionta! s
muy facil y totalmonte gratis. Si dosoas jugar un juogo

con dados y te das cuenta que los has perdido, 6 si solo

To: Everyone v O File




Experimento #4

MifO  SnakePyth

General
() Maximili... (ENBIRECTO
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@ Video




Experimento #5

fi'l AppSorteos — Tirar Dados Online X +
From Me to Everyone:

C @ app-sorteos.com/es/apps/tirar-dado-online Brandon Ganador!

P Aplicaciones  J§ Centrodelnformac.. % Instructure @ Intranet b Sistema Academico... From Brandon Campos Castafieda to Everyone:
print("Gracias")
.l ' -
’ « From Me to Everyone:
r AppSorteos - N

< Gracias

From Juan Andres Matias Zarate Inga to Everyone:
FFFFF

Tirar Dados Online

© Chat = m] X

x o+

Siop hbre] board/09)_kqgixczo=/ ¢

x
X

itro de Informac... Instructure @ Intranet  h Sistema Academico...

by installing the Miro app on your device.

ePyth 2 i~

BERwvwPea @

DADO VIRTUAL: https://app-sorteos.com/es/apps/tirar-dado-online

Questions

To:  Everyone v O File
NUmero de dados - Namero de Caras Type message here...
© Partic O

Fabiana Flores (Host, me) ® & tA
. Brandon Campos Castafieda 9 A
. Juan Andres Matias Zarate Inga 9 A

Tu resultado: 4

a . \\\

( Tirar )

\ /
L

(o presiona la barra espaciadora)

Invite Mute All

1.3k

Shares

R BE @S

260 W 2%

28 O Type hereto search

I
El
E)
o

11:26 PM

~ B ma) f o 7/19/2020
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C @& app-sorteos.com/es/apps/tirar-dad

es P Centrode Informac.. &3 Instructure @ Intranet B Sistema Academico

fi1 AppSorteos

Tirar Dados Online

Namero de dados Namero de Caras

Tu resultado: 2

Tirar

(o presiona la barra espaciadora)

P Type here to search

3 0®SNDOQUH ;>

Experimento #5
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@Brandon Campos

Brandon Campos

9
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@Juan Andres Matias Zarate Inga

Erxgz(1)E

yrint (' ;Snake' + i +'!")
return

7z ('Pyth')

@Brandon Campos

Brandon Campos

iSnakePyth!
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Experimento #6



https://docs.google.com/file/d/1FUKbOe73v4dOdMoWbMizowQSUiMv4Bym/preview

APRENDIZAJES



While & For

Poco Tiempo

Dinamismo & Competitividad

Comodidad

Instrucciones Complicadas

Repeticion de Preguntas

Garantizar Aprendizaje

Personalizado

Guardado



NSNENENENKENKNKNK

While & For (Cartas)

Poco Tiempo (Tiempo de Respuesta)

Dinamismo & Competitividad (Simbolos)

Comodidad (Tamano del Tablero)

Instrucciones Complicadas (Video)

Repeticion de Preguntas (100 Preguntas)

Garantizar Aprendizaje (Examen de Prueba)

Personalizado (Opciéon a Modificacion)

Guardado (Caja)



Examen de Prueba

Pregunta #1:

Escribir un programa que muestre el eco de todo lo que el usuario introduzca hasta que el usuario escriba
“salir” que terminara.

Respuesta #1:

frase = input ("Introduce algo: ")
if frase == "salir"
break
print (frase)
Pregunta #2:

Escribir un programa en el que se pregunte al usuario por una frase y una letra, y muestre por pantalla el

nimero de veces que aparece la letra en la frase.

Respuesta #2:

frase = input ("Introduce una frase: ")
letra = input("Introduce una letra")
contador = 0

or i in frase:
if i == letra:
contador += 1

%s'." % (letra,

contador, frase))

30745 10 2-4

def xyz(x):

Xi= AAsElx)

x.reverse ()

ye= 10

for i in range(len(x)):

v ¥ dng(x[il) % 2%* i

urn y

print (xyz('10'))

#99 (8)

def xyz(x):

ye= []

while x > 0:
y.append(str(x % 2))
x //=2

y.reverse ()

30 segundos

return ''.join(y)
print (xyz (2))
#100 (5)
def xyz(x):

SnakePyth

-4 -4 ED D %

12cmx 12cm




TRELLO



TODO

Mejorar
Dinamica
Mejorar
MVP
Mejorar
Jugabilidad

DOING

Presentacion
Final

Cadigos de
Python

Actualizacion
del Miro

DONE

Aumentar
Tamario del
Tablero
Anadir
Trello
Anadir
Tiempo de

Respuesta



SPRINT RETROSPECTIVE



Coordinar
Reuniones
por Zoom

Energia
Positiva

Lluviade
Ideas

Procrastinar

Estrés

No Leer el
Chat Grupal

CONTINUE

Reuniones
por Zoom

Presentar
Buenas
Diapositivas

Cumplir las
Tareas
Asignadas




