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 (ALLULOS & (ALAROZOS



HMW?

¢(Como podemos nosotros..
hacer que [os cachimbos
analicen mejor los problemas
de matemdtica en exdamenes
universitarios?




ELEVATOR PITCH

CRAEP S

{Sabias que 3 de cada 5 cachimbos han tenido
problemas durante su primer semestre debido al
curso de matemdtica 1?7 Esto sucede muy sequido




ELEVATOR PITCH

Nosotros somos un grupo de alumnos de UTEC y
hemos creado "Cdlculos y Calabozos” un juego de
mesa educativo basado en Matemadtica 1.




ELEVATOR PITCH

Estamos enfocados en alumnos que tienen
problemas en los temas de integrales y
derivadas.




ELEVATOR PITCH

A partir de este juego de mesa te
aportamos una forma dindmica y
nueva para aprender mds.




ELEVATOR PITCH

Este juego de mesa permite que los alumnos
mejoren sus tiempos para resolver ejercicios y
reconocer su nivel de aprendizgje.




ELEVATOR PITCH

Cdlculos y Calabozos te ayudard a incrementar tu
capacidad para resolver problemas bdsicos de
Matemdtica 1 de forma efectiva.




ELEVATOR PITCH

-

Para mds informacion, buscanos en
facebook.




B INSIGHT 4

Los cachimbos tienen dificultades al analizar
problemas durante un examen de matemadtica

1. Porque nunca habian hecho examenes universitarios.

2. Porque los examenes tienen problemas reales y extensos.

3. Porque para resolver tienen que entender primero las premisas

4. Porque son problemas completamente distintos a lo que veian en

el colegio.




B INSIGHT 4

=

Los cachimbos no quieren tener dificultades al
analizar problemas, pero sienten que los
glercicios de exdamenes universitarios  son
completamente distintos a lo que veian en el
colegio




E USER PERSONR =
“Mate no se pasa solo”

. Le gusta :

e Conocer nuevas formas de estudio que sean dindmicas y
colaborativas que tengan la finalidad de practicar
matematica.

. No le gusta :

e Sentirse nervioso en examenes de matematica ya que siente
que no ha practicado lo suficiente y de la forma correcta.

ﬂ Entorno:

e El usuario muestra interés en practicar matematicas de
diversas formas pero siente que aun no encuentra el
camino para desenvolverse de manera exitosa durante un
examen de importancia.




F PAIN & PAIN RELIEVER 1

PRIN

‘No sé en qué egjercicios
enfocarme para mejorar’

‘Es muy estresante estudiar el
curso y solemos procrastinar
el estudio debido a esa”

Temor a bloguearse durante un examen.

Dificultad con cdlculos bdsicos

PRIN RELIEVER

Practicar gjercicios que medirdn
nuestro nivel en matemadtica

No esperar hasta el ultimo momento
para practicar matemdtica

Incrementar  la  agllidad y
rapidez al realizar ejercicios de
matemdtica




[ JOURNEY MAP e
ANTES DURANTE DESPUES
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VOLUCION DEL PROTOTIPO

MVP ACTUALIZADO



PROTOTIPO 1

Enlaversion mas simple,
cumplimos con nuestros
objetivo de practicar
matematica.

Debemos especificar mejor
las habilidades de los
personajes en el juego.

La matematica esta
implementada en el juegoy
resulta casi imperceptible
el estarlo usando.

PROTOTIPO 2

e [Encontramosuna
manera de mejorar la
jugabilidad y
competencia del juego a
traves de los niveles de
los ejercicios.

¢ Qué aprendimos?

PROTOTIPO 3

Usar un video con
instrucciones previo al
juego hizo que los
participantes se
sintieran comodos con
el ambiente del juego.



PROTOTIPO FINRAL
Tablero y Fichas

f ()




PROTOTIPO FINAL




PROTOTIPO FINAL

Persongjes




PROTOTIPO FINAL

Persongjes




PROTOTIPO FINAL

Disefio de Cartas Finales

[A CAVERNA

4
f A»l)"’\
,
A,

"Te adentras a una caverna
oscura y 5 feroces y pequetios
goblins te enfrentan "

Puntos de Salud: 20
Daiio: 6

Enemigos

VIEJA MANSION

“Encuentras un mascara de
piedra en una mansion
abandonada. Es hora de
rechazar tu humanidad.”

Efecto: Da vampirismo al
jugador durante 3 rondas.

Suerte
Positiva

EL CUBICULO

"Zona fuera del espacio
tiempo. Perfecto para
recuperar fuerzas."

Efecto: Pisar esta carta anula
todos los efectos negativos y
positivos del jugador.

Trampa o
Refugio

EL OBITUARIO

"El espiritu de la gula esta

Efecto: -2 de mana por cada
ronda que pises esta carta.

Suerte
Negativa

EL TMAGINARIO

“Despues de ser enganado por un
ser interdimensional el imaginario
S8 COuVIItio en un errante que
vigja entre dimensiones guiado
por el odio y venzanza
sobre aquellos que existen ™

Puntos de Salud: 56

Dario: 24

Efecto: Cada turmo cambia
entre tangible a mtangible.
En este estado no recibe dafio.

Mision

Jefe Final



PROTOTIPO 3

Fichas de persongjes

e (Guia de Guerrero

Mana pool: 50
H1:1
H2: 2
H3:15
H3:10
HFinal: 20

T —————




PAGINA WEB

URL: http://dbpidungeons.qa/

Posteriormente:

ec2-18-190-52-29.us-east-2.compute.amazonaws.com



http://dbpidungeons.ga/
http://ec2-18-190-52-29.us-east-2.compute.amazonaws.com

Login del jugador,
username y password

Seleccionar dificultad de R e
|d prequnl'd d rEG“Zdr FA 4 DIFICIL



Miguel
Makes Posible
The Imposible

Tu puntaje se ha incrementado a 10.:D

Sigue jugando para escalar mas en el ranking!

Return to Lobby

"La matemadtica es el alfabeto con que Dios escribié el mundo."
- Galileo Galilei.
Tic Tac! Tic Tac! You have 00:52 minutes left!

Deriva f(x) = 6(2x - 4)

®OF'(X)=6
OF'(X) = 60x + 42
OF'(X) = 48x"3 - 48x
OF'(X)=12
OF'(X) = -120x"3 + 24

Conforme a la respuesta
validada antes de que el
tiempo termine, se
recargara mana.

Miguel Is
A Name Of
Winners

X

Incorrecto!

No recuperards mana, vuelve a intentarlo luego
Tu score en el raking no serd afectado!

Return to Lobby
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EXPERIMENTOS

Experimental Board y Encuestas




2 Javelin

Start here. Brainstorm with stickies, pull it over to the right to start your experiment.

Who is your customer? Be as specific as possible. Time Limit: 5 Min

Personas que buscan aprender de una forma dindmica
el curso de Matemdtica.

Time Limit: 5 Min

What is the problem? Phrase it from your customer’s perspective.

Existen alumnos que no entienden con claridad los temas de Matemdtica 1
debido a la poca prdctica o que solo lo aprenden para un examen.

Define the solution only after you have validated a problem worth solving.

Una forma de practicar matemdtica de manera
entretenida y con amigos.

Time Limit: 5 Mir

List the assumptions that must hold true, for your hypothesis to be true.

Los cachimbos tienen dificultades en los cursos al
empezar la universidad, principalmente porque..

Need help? Use these sentences to help construct your experiment.

To form a Customer/Problem Hypothesis:

I believe my customer has a
problem achieving this goal.

To form a Problem/Solution Hypothesis:
I believe this solution will result

in quantifiable outcome.

To identify your Riskiest Assumption:

The assumption with the least
amount of data, and core to the
viability of my hypothesis is...

To form your Assumptions:

In order for hypothesis to be
true, assumption needs to
be true.

Determine what success looks like:

I will run experiment with # of
customers and expect a strong
signal from # of customers.

Determine how you will test it:
The least expensive way to
test my assumption is...

Experiments

Customer

Problem

Solution

Experiment Board

Alumnos
de UTEC

Project Name:

Profesores

dR1umnos

Matemdtica de UTEC

Team Leader Name:

Alumnos
de UTEC

Los alumnos
no estudian
los ejercicios
correctos

Los alumnos no
estudian el tiempo
recomendado por los
profesores de
Matemdtica para
aprender el curso

Los alumnos les
falta tiempo
durante un hito
de matemdtica.

Los alumnos nd
logran entender
matemdtica

Encontrar lo
ejercicios
adecuados, a parti
de u
reconocimiento e
debilidade

El' juego serd
un tiempo
extra para
entender
matemdtica

Practicar con un
temporizador

Practicar mds
tiempo con el
juego

Los alumnos
consideran que los
ejercicios vistos en
clase no son
suficientes para
aprobar un examen.

Es necesario
asistir
clases y
asesorias

Los alumnos se
demoran en
resolver
integrales y
derivadas.

Los alumnos nd
entienden la
jugabilidad del
juego

13/19
personas

_'K.‘ GET OUT OF THE BUILDING!

7/
personas

12 horas
semanales

24 horas
semanales

10/15
personas

3/10
personas

4/4
personas

4/4
personas

Lo mayoria de alumnos
considera que si cuentan
con los recursos necesario:
sin embargo, sienten que
hay temas que mejorar

4
T0S grarmmos

requieren muchas
| horas de prdctica para
entender bien los cursos
cdlculo, lo que nuestro juel
busca es aliviar esa cargg)

65 alumnos
no suelen
demorarse al
oresolver
integrales o

de tiempo de prdctica de

derivadas

Se entiende
el propdsito
del juego




EXPERIMENTO 1 ALUMNOS UTEC

Proceso: forms con preguntas

Prequntd resaltante : ¢ Consideras que

los ejercicios presentados en clase son
suficientes para aprobar un hito?

Situacion mds riesqgosa
Los alumnos consideran que los

gjercicios vistos en clase no son
suficientes para aprobar un examen

Criterio supuesto Resultado

13/19 personas consideran que no son suficientes | 7/10 personas consideran que no son suficientes

Aprendlzmez Los alumnos opinan que los ejercicios en clase son relevantes, de igual manera existe

un gran numero de personas que buscan nuevos ejercicios en libros.




¢Consideras que los ejercicios presentados en clase son suficientes para aprobar un hito? ;Cual consideras que es tu nivel en Matematica ?
18 respuestas 18 respuestas

@ Aun no entiendo los médulos
@ Siento que sé lo basico para aprobar los
moédulos
Considero que tengo un nivel intermedio
@ Hasta el momento, siento que domino

‘ los temas al 100%.

38,9%

4Cudl considera es tu debilidad en el curso? En lo que va del ciclo, ; has revisado libros para practicar ejercicios?
18 respuestas 18 respuestas

Problemas de optimizacién
Resolver integrales
Resolver derivadas

Ecuaciones diferenciales

83,3%

RESUL TADOS DEL. FORMS(18 PERSONRS)




User: Alexis Garcia
Estudiante Primer
Ciclo

Alexis nos comenta...

<« T Alexis me X -> Tema débil: Ecuaciones Diferenciales
¢ Con respecto a los temas, cual
considera es tu debilidad en el curso
de Matematica I?

¢Qué libros sueles usar para practicar
ejercicios?

¢Eres capaz de reconocer tu nivel de
entendimiento sobre cada médulo?
Hemos decidido dividir en niveles

los ejercicios,; resultaria beneficioso
para reconocer cual es tu nivel de
entendimiento? 21:22 W

xfaa 2120

Mi debilidad en Mate 1 seria, el tema
de ecuaciones diferencial 21:50

Suelo practicar con el Stewart Calculo
L 21:51

Si soy un poco capaz de reconocer mi
entendimiento 21:51

Si resultaria beneficioso, reconocer
mi nivel por medio de resolucién de
problemas 21:52

-> Razon: Descripcion de fendémenos e
integrales  para  la  resolucion  de
problemas.

-> Libro recomendado: (dlculo de una
variable de James Stewart.

-> Le qustaria : Encontrar una forma de
distinguir su nivel por medio de la
resolucion de ejercicios clasificados en
niveles.



EXPERIMENTO 2: Profesores de Matematica

Situacion mds riesgosa Proceso: forms con prequntas

Los alumnos no estudian el tiempo Prequntd resaltante :¢ cuantas horas

recomendado por los profesores de son necesarias para estudiar el curso de
Matemdtica para aprender el curso Matemdtica?

Criterio supuesto Resultado

10 horas semanales ( clases y asesorias) 21 horas semanales (clases, asesorias y hora
extra para estudiar personalmente)

AprﬂdiZdjEi Los tiempos estimados de estudios dado por los profesores nos ayudan a saber si el

periodo de juego puede formar parte del tiempo de estudio para los alumnos.




RESULTRDOS DEL. FORMS( 4 PROFESORES)

ckhouri@utec.edu.pe

No se pueden editar las respuestas

Encuesta para profesores de Matematica P o fES ord de

Esta encuesta forma parte de uno de los experimentos del curso de Proyecto Interdisciplinario I, el cual consiste

:;ingjau:::)de St S s b a—" T M dl-e m d’l-lc d ] :
Cordelia Khouri

;Cuantas horas son necesarias para estudiar el curso de Matematica? *

Fundamente su respuesta *

Al menos 3 horas diarias de lunes a sabado. Estas permiten afianzar lo aprendido en el dia, y el refuerzo es
necesario para asimilar el aprendizaje significativo. Se sabe que sélo se retiene un 5% de lo que se escucha pero
casi un 90% de lo que se practica. Y esa practica debe ser diaria.

Eso si, se recomienda una pequefia pausa cada hora y que las horas de estudio sean de calidad (mas analisis,




RESULTRDOS DEL. FORMS( 4 PROFESORES)

aromero@utec.edu.pe ¥

No se pueden editar las respuestas

Encuesta para profesores de Matematica P [0 fes or de
::tjnejtceugisgief;;ngz E:::dieel;n; :E:j j:p;:;ig;n;toiiac'lel curso de Proyecto Interdisciplinario |, el cual consiste M d t e m dI t i C d 2 :
*Qbligatorio

Andersson
Romero

;Cuantas horas son necesarias para estudiar el curso de Matematica? *

Fundamente su respuesta *

A la semana deben ser 12, 6 de las clases habituales (donde aseguramos entendieron los temas), 4 de




RESULTRDOS DEL. FORMS( 4 PROFESORES)

squispe@utec.edu.pe ¥

Coordinador de

Encuesta para profesores de Matematica

L] L] L]
Esta encuesta forma parte de uno de los experimentos del curso de Proyecto Interdisciplinario I, el cual consiste C I e n C I d S: : '> e r I 0
en un juego de mesa basado en el curso de Matematica.
Q |

*Obligatorio

¢Cuantas horas son necesarias para estudiar el curso de Matematica? *

Fundamente su respuesta *

1 hora por cada hora de clases en total. Esto incluye, entre otras cosas, asesorias, quizzes, tareas y estudio de
los temas vistos en clases.




RESULTRDOS DEL. FORMS( 4 PROFESORES)

xchavez@utec.edu.pe

Coordinador de
Encuesta para profesores de Matematica

’ L ]
Matemadtica 1 :
Esta encuesta forma parte de uno de los experimentos del curso de Proyecto Interdisciplinario I, el cual consiste >

en un juego de mesa basado en el curso de Matemética.

Xyoby Chavez

;Cuantas horas son necesarias para estudiar el curso de Matematica? *

Fundamente su respuesta *

Pedantescamente el numero de horas dictada debe ser igual al numero de horas estudiadas




EXPERIMENTO 3: ALUMNQOS UTEC

Situacion mds riesgosa:
Los alumnos se demoran en resolver
Integrales y derivadas.

Proceso: forms con preguntas con ejercicios
de nuestro juego de mesa.

Propésito= Conocer el tiempo usado para
resolver cada ejercicios dependiendo del nivel de
dificultad

Criterio supuesto

Resultado

10 /15 personas dan respuestas relacionadas con el
tiempo propuesto de nuestro juego para resolver los
ejercicios

6/15 personas dan respuestas relacionadas con el
tiempo propuesto de nuestro juego para resolver los
ejercicios




EXPERIMENTO 3: ALUMNQOS UTEC

Aprendizaje= Los tiempos que seleccionaron en la encuesta acerca de cada nivel fueron los estimado

por nosotros anteriormente

FACIL 2 min

INTERMEDIO 5 min
DIFICIL 10 min




RESULTADOS DEL. FORMSI( 15 PERSONAS)

¢Cuanto tiempo tomarias para resolver cualquiera de las siguientes integrales?
15 respuestas

® 2-3min
® 3-5min

5-10 min

Preguntas del nivel facil




RESULTADOS DEL. FORMSI( 15 PERSONAS)

f()() - 7x-3

;Cuanto tiempo tomarias para derivar cualquier ejercicio de las siguientes funciones?
15 respuestas

f(x) =
f(x) = 2=
f(x) =

f(x) = 27
f(x) =

f(x) =

21 2,8 __
f()() £ 7x +:X 5

Preguntas del nivel o =25
Intermedio fog = =3

f(x) ==

A 2




RESULTADOS DEL. FORMSI( 15 PERSONAS)

;Cuanto tiempo tomarias para integrar cualquier ejercicio?
15 respuestas

4

Preguntas del nivel dificil




RESULTADOS DEL. FORMSI( 15 PERSONAS)

¢Usualmente cuanto tiempo tomas para terminar un hito de matematica?
6 respuestas

30 -45 minutos

45-80 minutos

90 minutos

No los termino en su totalidad,
falta t...

¢En qué sueles fallar durante los hitos?

6 respuestas

Me equivoco en la parte de
derivaroiin...

Interpretacion y analisis del
problema

He tenido fallas en cosas simples
como ...

:Qué te toma mas tiempo durante el hito?
6 respuestas

Leer y entender el problema
Resolver las derivadas
Resolver las integrales

Formar la funcién

Interpretar los datos del problema

Informacién extra acerca

de codmo se desenvuelven
en cuestiones de tiempo

durante el hito




EXPERIMENTO 4: ALUMNQOS UTEC

Situaciéon mads riesqosa:
Los alumnos no entienden la

Proceso: un forms y una partida con ellos
jugabilidad del juego Prop6sito: Verificar la jugabilidad del jueqo

Criterio supuesto Resultado

4/4 personas entienden el juego 4/4 personas entienden el juego

Aprendizaje= El juego cumple con su propdsito de practicar Matemdtica 1, ademds lo consideran

entretenida Los alumnos que lo jugaron por sequnda vez notaron una mejora en la forma de manejar el
juego .




RESULTARDOS DEL FORMSI( 4 PERSONAS)

Alumnos con los que probamos la jugabilidad: wanda.pariona@utec.edu.pe
Segunda vez jugando

luis.mendez@utec.edu.pe

alexis.garcia@utec.edu.pe

camila.vasquez@utec.edu.pe Sequn dd vez jUan dO

;Entendiste la jugabilidad de Calculos y Calabozos?
4 respuestas

Objetivo: Saber si se logra
entender el propdsito del juego

100%




RESULTARDOS DEL FORMSI( 4 PERSONAS)

¢Lograste cumplir con los tiempos proporcionados durante el juego para cada ejercicio? :Coémo consideras los ejercicios de acuerdo al nivel presentado?
4 respuestas 4 respuestas

@ Todos los ejercicios se encuentran en
proporcién a su nivel de dificultad
@ Ni tan facil ni dificil

Muy faciles

100%

Informacion con respecto a los ejercicios del juego




RESULTARDOS DEL FORMSI( 4 PERSONAS)

;Como describirias tu experiencia en una palabra?

4 respuestas

S, Informacion con respecto a la
experiencia durante el juego

Fue uno de los mejores juegos que he jugado, su jugabilidad es excelente

Muy entretenida y didactica

Jugado por zoom




GRHACIAS




